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STEPPO VR GAME 2: uno strumento di
formazione per | professionisti del
diritto

» Gli utenti assumono il ruolo di un
Procuratore Europeo Delegato e
simulano il procedimento di
Indagine preliminare relativo a un
possibile reato di competenza di
EPPO con il supporto della Guardia
di Finanza.

Caso coinvolge diversi Stati membri

dellUE e Paesi terzi, richiedendo la
conoscenza delle norme
procedurali nazionali e del
regolamento EPPO
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Temi chiave includono le indagini
transfrontaliere, la cooperazione
giudiziaria e la raccolta delle prove
In un contesto giuridico
sovranazionale.
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Il gioco presenta scenari operativi
complessi, come:

e Perquisizioni e sequestri nel
rispetto delle normative dellUE e \ | /
nazionali. : N

Interrogatori nel rispetto delle
garanzie procedurali.

Questioni giuridiche aperte, e R
recentemente affrontate dalla = .

Corte di Giustizia dell’'Unione N /5 -
Europea. ”

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the
European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can be held responsible for them.



	Diapositiva 1
	Diapositiva 2
	Diapositiva 3

